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Коди наименование
дисциплины

II)hN 5201 История
философиии науки

IY 5202 Иностранный
язык (профессиональный)

Целькурса
Краткоесодержаниеосновных

разделов
(2-3 предложения)

Способствуетформированиюясного
и осмысленного понимания

сущностинаучногопознания и
соотношения наукис другими
областямикультуры, создание

философскогообразасовременной
науки, подготовка к восприятию
материаларазличныхнаукдля
использования в конкретнойобласти
исследования, коммуникативнойи

профессиональнойкомпетенций
магистрантов, происходит
обогащениесловарногосостава
магистрантов, изучение
грамматическогои теоретического
материала, письменная работа,
выполнение различныхзаданийи
упражнений, усвоениеправил,
развитиеречи(устной и
письменной), выразительность
чтения, аудирование,свободное
гово ние.
Цельюизучениядисциплины
является повышение исходного
уровнявладения иностранным
языком, достаточным уровнем
коммуникативнойкомпетенции для
решениясоциально-
коммуникативныхзадач в различных
областяхпрофессиональной
деятельности и общениис

Пререквизи

1 курс
Программа
бакалавра
(История
Казахстана,
Философия)

Программа
бакалавра(иностранный
язык,

профессионал
ьный
иностранныйязык)

ЦиклФормируемыкомпетенции
(не более30 слов)

В результатеизучения
дисциплины магистранты
должны:
- иметь представлениео
предметефилософиинауки, ее
основных проблемахи задачах,
а также особенностях
современноговзаимодействия
философиии науки;
- иметь представлениеоб
основных направлениях
историческогоразвитиянауки;
- знать сущностьфилософской
методологии и ее ролив
профессиональной
деятельности ученого,
преподавателявысшейшколы;

В результатеизучения
дисциплины магистрант
должен:
- знать иностранныйязык в
объеме, необходимомдля
полученияпрофессиональной
информациииз зарубежных
источников и общенияна

вне;ессиональном

дисциплины
(оод, ВК,

вк

Объе
м

акаде
м.

кред
итов

5

4

Реко
менд
уемы
й

семес
т

1

1
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PBSh 5203 Педагогика
высшейшколы

PU 5204 Психология
управления

зарубежнымипартнерами, а также
для относительно полного и точного
понимания высказывания
собеседникав распространенных
стандартныхситуациях
профессиональногообщения,

необходимуюинформациюиз
текстов профессиональной
н авленности

Программадисциплины
ориентированана теоретическуюи
практическуюподготовку
профессиональнойдеятельности
будущегопедагога высшейшколы и

позволяет сформироватьу
магистрантовсистемузнаний и
представленийобосновных разделах
педагогическойнаукикак однойиз
важнейших областейсовременного
знания, в которойреализуется
единствофилософскогои научного
подходов к образовательнойсфере
деятельности людей.

Программадисциплины ориентирова
наформированиепсихологического
сознания и мышления, овладение
категорияминаучнойпсихологии,
принципамии методами
психологического исследования,

развитиеспособностибудущего
специалиста самостоятельно и
обоснованновыбиратьи эффективно
применятьнаиболееадекватныедля
конкретнойситуации
психологические измерительные
средствадля проведения
исследования личности и группы,
э ективного авления

Программа
бакалавра(биология)

Программа
средней
школы
(биологи,
география)

-

уметь:использовать
иностранныйязык в
межличностном общениии
профессиональной
деятельности; использовать
полученныезнания в учебнойи
научно-исследовательской
деятельностипо профилю
специальности.
В результатеизучения
дисциплины магистранты
должны:
- знать основные категории
педагогики;
-владетьметодами изучения
педагогической
действительности;
- иметь представлениео том,
как использовать
педагогические знания в

профессиональной
деятельности;
- приобрестинавыки и умения
диагностироватьи изучатьсебя

ающих людей.
В результатеизучения
дисциплины магистрант
должен:
- знать и понимать основные
категориии понятия
психологическойнауки,
описывающие познавательную,
эмоционально-волевую,
мотивационнуюи
регуляторнуюсферы
психического, проблемы
личности, мышления, общения
и деятельности, образованияи

саморазвития;
еть бытьспособным:

вк

вк
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4
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MOS 5205 Модернизщия
и оптимизация сайта

DP 5201 Директивное
проектирование

персоналоморганизации

Цельюосвоения дисциплины
«Модернизацияи оптимизщия
сайта»является формированиеу
магистрантовтеоретическихзнаний
и практическихнавыков,
необходимыхдля анализа,
улучшенияи оптимизации веб-
ресурсовс учетомсовременных
технологий, требованийбезопасности, производительностии
пользовательского опыта.

Цельюосвоения дисциплины
«Директивноепроектирование»
являетсяформированиеу
магистрантовзнаний, навыков и
компетенций, необходимыхдля

разработкисложных технических,
организационныхи управленческих
систем на основе директивных
методов проектирования.

Программа
высшего

образования

проводитьанализ
профессиональныхи учебных
облемныхс аций;

В результатеосвоения
дисциплины магистранты
смогут:
-Анализироватьтекущиевеб-
ресурсыи выявлять их слабые
места.

-Оптимизироватьскорость
загрузкистраници
производительностьсайта.
-Улучшатьпоисковую
оптимизацию (SEO) и
адаптивность интерфейсов.
Применятьсовременные
технологии веб-разработкии

безопасности.
-Разрабатыватьстратегию
модернизациисайтовс учетом
актуальныхтрендов.
Такимобразом,изучение
даннойдисциплины позволит
магистрантамэффективно
решатьзадачипо улучшению
веб-ресурсови их адаптации к
сов еменным ебованиям.
В результатеосвоения
дисциплины магистрантыбудут
способны:
-Анализироватьтеоретические
основы директивного
проектированияи его место в

системе инженерных,
технологических и

управленческихдисциплин.
-Применятьдирективные
методы проектированиядля
создания инновщионных

КВ 5 1

шений в областях.



минимальное количество операций
ввода]вывода с сетью и диском. Курс
предназначенодля программистовна
языке и платформой.NET.

-создаватьWeb форматы
ASP.NET.;

-добавлятьфункциональностьк
Web формамASP.NET.;
-создаватьпользовательские
элементы управленияи мастер
страницы;
-проверятьданные, вводимые
пользователем
-управлятьданными в Web

приложенияхASP.NET.;
-решатьзадачи, требующие
доступак данным, используя
LINQ•,

-управлятьсостоянием в Web —

приложениях;
-настраиватьи развертывать
Web -приложенияASP.NET.;
-описывать архитектуруи
дизайнWeb —приложения
ASP.NET.;

Применятьрекомендациии
приниматьсбалансированные
решенияприпроектировании
Web —приложенийна основе

бизнес-требований;
-разрабатыватьмодели,
контроллерыи представления
мус;
-оптимизироватьWeb —

приложениядля улучшенияих
обнаруженияпоисковыми
системами;
-контролироватькачество через
отладку, модульное
тестированиеи рефакторинг;
-настраиватьбезопасностьWeb

—приложений;
именять масте и
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VPT 5206

Высокоуровневыйязьж
программированияи
технология СК

MIaSIP (СТ) 5301
Методики, языки и

стандарты
информационной
поддержки(CALS-
технологий)

Цельданного курсасостоит в

изучениинаиболеечасто
используемыхв наше времяязыков
программированиявысокого уровня
с целью получениятеоретическихи
практическихнавыков их
использования как для прикладных
задач, так и в промышленных
проектах.Состоиттакже в изучении
концептуальноновых технологий,
широкоиспользуемыхведущими
разработчикамикрупнейшихТТ-
компаний.

Цельюосвоения дисциплины
”Методики, языки и стандарты
информационной (CALS-
технологий)” является формирование
у магистрантовзнаний, уменийи
навыков, необходимыхдля
разработки,внедренияи
использования современныхметодов
и технологий авления жизненным

Программа
высшего

образования

Высокоуровн
евыйязык
программиро
вания и
технология
С#

CSS для создания целостного
интерфейсаприложения;
-разрабатыватьклиентские
скриптыи сервисы;
Владеть:
- навыками разработкиweb

приложенийв средеMicrosoft
Visual Studio 2018
В результатеизучения
дисциплины магистрант
должен:
Знать:преимуществаи
особенностипрограммирования
на языке высокого уровня;
основные понятия, конструкции
и структурыязыка
программированиядля решения
практическихзадач в области
информационныхсистем и
технологий
Уметь:работатьс

современнымисредами
программированияна языках
высокого уровня
Владеть:инструментальными
средствами, методами и
навыками разработки
программногообеспеченияс
использованием языка

программированиявысокого
овня

В результатеосвоения
дисциплины магистранты
должны:
Знать:
-Основныеконцепции и
принципы
-Международныеи

отечественные стандарты
ин о мационнойподде жки

вк

кв

5

5
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циклом сложных технических систем
на основе

жизненного цикла продущии
(STEP, PLM, IS0 10303 и др.).

-Методыи средствауправления
данными и процессамина
различныхэтапах жизненного
цикла продукции.
-Языкимоделированияи
описания данных,
используемыев CALS-
технологиях (SGML, XML,
EXPRESS и др.).

Уметь:
-Применятьметоды и

инструменты
для управления
информационнымипотоками в

жизненном ЦИКЛе продукции.
-Разрабатыватьмодели и
структуры данных с учетом
стандартовCALS.
-Использоватьсовременные
языки и средстваописания
данных для созданияцифровых
моделейпродукции.
-Оцениватьэффективность
внедрения на

предприятиях.
Владеть:
-Навьжамиработыс
информационнымисистемами,
поддерживающимиCALS-
технологии.
-Методамиинтеграции
информационныхсистем в

рамкахединойсредыданных
предприятия.
-Приемамианализа и

оптимизации информационных
потоков на различныхэтапах
жизненного цикла



10 TSIP 5301 Технологии
создания интернет-
приложений

Цельюосвоения дисциплины
«Технологии создания интернет-
приложений»является формирование
у магистрантовтеоретическихзнаний
и практическихнавыков,
необходимыхдля проектирования,
разработки,тестированияи
развертываниясовременныхвеб-
приложений.

Оптимизация
приложений
.Net

Освоениедисциплины позволит
магистрантамуспешно
применять
для цифровизщиипроцессов
проектирования, производства,
эксплуатациии утилизации
продукции, повышая

конкурентоспособность
предприятийи сокращая
затратына управление
жизненным циклом изделий.
В результатеосвоения
дисциплины магистранты
смогут:
Знать:
-Основныеархитектурные
принципыи технологии
разработкиинтернет-
приложений.
-Современныеязыки
программирования,

фреймворкии библиотекидля
создания веб-приложений.
-Принципыработыс базами
данных и сервернымиAPI.
-Основыбезопасностивеб-
приложений.
Уметь:

-Разрабатыватьклиентскуюи
сервернуючасти веб-
приложений.
-Использоватьсовременные
инструментыдля адаптивнойи
кроссбраузернойверстки.
-ИнтегрироватьAPI и базы
данных в веб-приложения.
-Применятьметоды
тестирования, отладки и
оптимизации веб-приложений.
Владеть:



11 TRPO 5302 технологии
разработкипрограммного
обеспечения

Цельюосвоения дисциплины
«Технологияразработки
программногообеспечения»является
изучениепринциповсоздания
приложений, поддерживающих
требованияинтерфейса
операционнойсредыWINDOWS,
типовых приемоворганизациии
конструированияпакетов программ
сложнойструктуры, этапов процесса
проектированияпрограммного
обеспечения,созданиеприкладных
программс высокойстепенью
автоматизацииуправления.
Программныепродукты(изделия);
жизненный цикл ПО;метрологияи
качество ПО; ите ии качества:

Оптимизщия
приложений
.Net

-Практическиминавыками

работыс технологиями
фронтенда(HTML, CSS,
JavaScript, React, Vue и др.).
-Навыкамисерверного
программирования(Node.js,
Python, РНР, Java и др.).

-Методамиработыс системами
управлениябазамиданных
(SQL, NoSQL).
-ТехнологиямиDevOps для

развертыванияи
сопровождениявеб-
приложений.
Освоениедисциплины позволит
магистрантамуспешно
применятьполученныезнания в
научныхисследованиях,
разработкеинновационных
интернет-решенийи

профессиональной
деятельности в сфереIT.

В результатеосвоения
дисциплины магистрант
должен:способенразрабатывать
бизнес-планыи технические
задания на оснащение отделов,
лабораторий,офисов
компьютерными сетевым
оборудованием;
способенразрабатыватьмодели
компонентов информационных
систем, включая модели баз
данных и модели и

интерфейсов«человек -

электронно-вычислительная
машина»;
Знатьметоды проектированияи

оизводства о аммного

пд вк 5 2



-теоретическиепроблемы
прикладнойинформатики,
современныеметоды, средства,
стандартыинформатикидля
решенияприкладныхзадач
различныхклассов;
-сущностьи структуру
интеллектуальногокапитала,
проблемыинвестицийв
экономикуинформационного
обществаи методы оценки
эффективности;
-особенностипроцессов
информатизацииразличных
сфердеятельности;
возможности информационно-
коммуникационныхтехнологий
для личностного развитияи
профессиональной
деятельности; правовые,
экономические, социальные и
психологические аспекты
информатизациидеятельности
организационно-экономических
систем.
Уметь:
-понимать и правильно
использовать терминологию
современныхтеорий
информационногообщества;
-самостоятельно оценивать и
анализироватьразличныеточки
зренияна особенности
информщионногообществаи
пути его развития;
-исследовать закономерности
развитияи использования
информационно-
коммуникационныхтехнологий
в ко етной икладной



13 IMD 5303 Историяи
методология дизайна

Цельюосвоения дисциплины
«Историяи методология дизайна»
является формированиеу
магистрантовглубокогопонимания
эволюциидизайна, его ключевых
концепций, направленийи

методологических основ.

Программа
высшего
образования,

Высокоуровн
евыйязык
программиро
вания и
технология

области;
-проводитьанализ и синтез
методов и средствинформатики
для решенияприкладныхзадач
различныхклассов.
Владеть:
-навыками моделирования
информщионныхпроцессовна
глобальноми локальном
уровнях;
-навьжами обеспечения
устойчивостиразвития
процессовна основе
использования
информационных
закономерностей;
-навыками управления
процессамипринятия
групповыхрешенийв
территориально-
ас еделенных.
Результатыосвоения
дисциплины:
В результатеизучения курса
магистрантыдолжны:
Знать
-Основныеэтапы развития
дизайнаи его исторические
периоды.
-Ведущиенаправления,школы
и течения в дизайне.
-Методологическиеподходы к

проектированиюв дизайне.
-Влияниесоциально-
культурныхи технологических
факторовна развитиедизайна.
Уметь
-Анализироватьисторические
стили и методики
оект ования.



IROPD 5304

Исследованиеи
разработкаобъектов
промышленногодизайна

Цельосвоения дисциплины
«Исследованиеи разработка
объектовпромышленногодизайна»
заключается в формированииу
магистрантовтеоретическихзнаний
и практическихнавыков,
необходимыхдля создания
конкурентоспособныхи

инновационных объекгов
промышленногодизайна.

Программа
высшего
образования,
Оптимизация
приложений
.Net.

-Применятьметодологические
принципыдизайнав
современныхпроектах.
-Разрабатыватьконцепции на
основе историческогоопыта и
методологических основ.
-Оцениватьдизайн-объекгыс

точки зренияих
функциональности, эстетики и
инновационности.
Владеть
-Навыкамианализа и

критическойоценки дизайн-
решений.
-Методбминаучного
исследования в области
дизайна.
-Современнымиподходами к
проектированиюи интегрщии
традиционныхметодов.
Этоткурсспособствует
развитиюу магистрантов
аналитического мышления,
креативностии
профессиональной
компетентности в области
дизайна.

В результатеосвоения
дисциплины магистранты
должны:
Пониматьсовременные
тенденции и принципы
промышленногодизайна, а

также его рольв производствеи
маркетинге.
Овладетьметодами
исследованияпользовательских
потребностей,эргономики,
мате иаловедения и

пд КВ 5 2



15 PkhMI 5304 Проектно-
художественное
моделирование
инфокрафики

Целькурса— сформироватьу
магистровдизайнацелостное
представлениео средствахи методах

разработкистратегийсоздания
нового продукта, являющихся
неотъемлемойчастью проектной
концепции, раскрытьвозможности
дизайнакак проектно-
конс льтационнойдеятельности.

Программа
высшего
образования,

Высокоуровн
евыйязык
программиро
вания и
технология

технологических процессов.
Уметьразрабатыватьдизайн-
концепции, проводитьанализ
существующихрешенийи
предлагатьинновационные
варианты.
Использоватьсовременные
цифровыетехнологии и
программноеобеспечениедля
моделирования,визуализациии
прототипированияобъектов
дизайна.
Оцениватьэффективностьи

конкурентоспособность
разработанныхрешенийс точки
зренияэстетики,
фунщиональностии

технологичности.

Применятьметоды проектного
управлениядля организщии
процессаразработки
промышленныхизделий.
Освоениедисциплины позволит
магистрантамподготовиться к

профессиональной
деятельности в области
промышленногодизайна,
научныхисследованийи
инновационного
проектирования.

В результатеосвоения
дисциплины магистрант
должен:
знать:

-понятие ”дизайн”
-функциии требованияк
одежде;
-понятия ”проектирование”и

ование”;“мод



16 MNID 5305 Методика
научных исследованийв
дизайне

Цельосвоения дисциплины
«Методиканаучныхисследованийв
дизайне»заключается в
формированииумагистрантов
знаний, уменийи навыков,
необходимыхдля проведения
научныхисследованийв области
дизайна.

Оптимизация
приложений
.Net

Программа
высшего
образования,

-источники творчества
дизайнера;
-имена ведущихдизайнеров
одежды;
-силуэтныеформыв одежде;
-основные стили в одежде;
-цветовое решениеодежды.
уметь:
-эскизироватьмодели одежды
пошаблону;
-моделироватьи выполнять
отделкуизделия;
-проектироватьмодель из
бросовогоматериала.

В результатеосвоения
дисциплины магистранты
будут:
Знать:
-Основныеметоды и принципы
научногоисследованияв
дизайне.
-Современныеподходы к

анализуи синтезуинформации
в дизайн-исследованиях.
-Способыформулирования
научнойпроблемыи

постановки исследовательских
задач.
-Методысбора,обработкии

интерпретщииданных в
областидизайна.
-Основныетребованияк

оформлениюнаучныхработи
публикщий.
Уметь:
-Определятьактуальностьи
новизну исследования.
-Разрабатыватьнаучно-
исследовательские оекты в

пд кв 5 2
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18

МОГ) 5305

Нейромаркетинговая
исследования в оценке
дизайнпродукции

РР5З06 Педагогическая
практика

2 курс
19 kMMD6301

Компьютерныеметоды
модел ования в дизайне

Цельизучениядисциплины
сформироватькомпетенции

обучающегосяв областитеоретико-
методологическихи технологических
основ научно-исследовательской
деятельности. Современныеаспекты
научных исследований.Этапы
проведениянаучных исследований.
Понятияи особенности
нейромаркетинга, причиныего
возникновения. Использование
финансовыхпоказателейкомпании
для оценки эффективности
нейромаркетинга.

Цельпедагогическойпрактики:
знакомство магистрантовс
принципамиорганизацииучебного
процессав вузе, особенностями
преподаваниядисциплин,
соответствующихнаправлениюи
направленностиподготовки
магистранта(научной
специальности), овладение видами
вузовскойпедагогической
деятельности на уровне
квалифицированногопреподавателя,
подготовкамагистрантовк
осуществлениюобразовательного
процессав высших учебных
заведениях.

Дисциплина«Компьютерныеметоды
моделированияв дизайне»являются:
познакомить маги антов с

Программа
высшего

образования
Высокоуровн
евый язык
программиро
вания и
технология

Программа
бакалавра
(биология)

Оптимизация
приложений
.Net,

В результатеосвоения
дисциплины магистрант
должен:
уметь:
-

проводитьисследование
целевой
- использоватьинфографикуи

дизайнерскиеприемы;
-

проводитьанализ вторичных
исследованийв области
биологиипринятиярешений.
владеть:
- приемаминейро-
лингвистического и нейро-
липтического
программирования;
- навыками цветоколористикии
психологии цветовых и
дизайнеских ешений;
В результатеизучения
дисциплины магистранты
должны знать:
-

сущность
общепедагогическихметодов и

формвоспитания;
- особенностипедагогических
технологий и механизм их
реализщиив конкретномвузе;
- виды учебнойработы,
используемыев высших
учебныхзаведениях;
- методические приемы,
применяемыеприпроведении
конкретноговидаучебной
аботы.

В результатеосвоения
дисциплины магистрант
должен:

вк

кв

з

5

2

3



классическими методиками объемно-
пространственногомоделирования
объектовдизайна, а таюке с новыми
технологиями цифрового
моделирования, дать основы
компьютерногоредактированияи
храненияизображенийв цифровой
среде, обучитьмагистрантов
использованию в процессе
моделированияобъектовдизайна
современныепрограммныесредства.

Технологии
разработкии

программного
обеспечения,

Современные
проблемыи

методы
прикладной
информатики,
Методика
научных
исследований
в дизайне

Знать:
-сложившуюсяв отечественной
и зарубежнойпрактике
терминологию
информационного
моделирования,
информационныхсистем, виды
информации,циркулирующейв

организации;
-

рольразличныхвидов
информациив достижении
стратегическихцелей
организации;-основные типы
информационныхсистем, их
архитектуру, функциии
принципы использования в
организации;
-основные информационные
технологии и методы,
влияющие на принципы
разработкиинформационных
систем;
Уметь:
-полученныезнания к решению
вопросоввыбора
соответствующих
информационныхтехнологийи
принциповразработки
программногообеспеченияв
зависимости от конкретных
информационныхпроблеми
особенностейпредприятий;
Иметь:
-формальногопредставления
процессовуправления
информациейи их
автоматизации в рамках
существующих
информационныхсистем,
о еделения ебованийк



21 EPD 6302 Экспозицияи
презентщияв
дизайндеятельности

Цельюосвоения дисциплины
«Экспозицияи презентацияв дизайн-
деятельности»является
формированиеу магистрантов
знаний, уменийи навыков,
необходимыхдля создания и

эффективногопредставления
дизайнерскихпроектовв различных
форматахэкспозиции и презентации.

Оптимизация
приложений
.Net, ,

Технологии
разработкии

программного
обеспечения,

Современные
проблемыи

методы
прикладной
ин о матики,

практикетеоретическиезнания
в областивизуализации;
-

представитьпанораму
универсальныхи специальных
методов визуализации;
-выбратьметоды и сценарии
визуализации, адекватные
предметнойобластии
исследуемойпроблеме;
-эффективноприменять
средствавизуализациидля
решенияприкладныхзадач.
Владеть:
- современнымисредствамии
технологиями визуализации;

- навыками использования
систем визуализацииобщего
назначения в научныхи
инженерныхрасчетах;
- навыками использования
систем визуализации
информации;
-навыками применениясистем
визуального
программирования;
- навыками применениясистем

в

авлении п оектами.
В результатеосвоения
дисциплины магистранты
будут:
Знать:
-Теоретическиеосновы
экспозщионнойдеятельности и
презентациив дизайне.
-Основныепринципы
формированияэкспозицийи
презентационныхматериалов.
-Современныетехнологии и
инс енты для создания

5 З



Проектно-
художественн
ое

моделировани
е

инфокрафики

экспозицийи презентщий.
-Психологическиеи
коммуникативныеаспекты
восприятияэкспозиции.
Уметь:
-Разрабатыватьконцепции
экспозщийи презентацийс

учетомцелевойаудитории.
-Использоватьвизуальные,
мультимедийныеи

интерактивныесредствадля
эффективногопредставления
проектов.
-Грамотноструктурировать
информациюв

презентационныхматериалах.
-Применятьсовременные
технологии (графические
редакторы,
анимацию и др.) для разработки
экспозиций.
Владеть:
-Навыкамиразработки
экспозиционно-
презентационныхрешений.
-Техникамисоздания макетов и
демонстрационныхматериалов.
-Методамиорганизации
пространственнойсредыдля
экспозиционнойдеятельности.
-Приемамипрофессионального
публичноговыступленияи
презентациипроектов.
Освоениеданнойдисциплины
позволит магистрантам
эффективноразрабатыватьи

представлятьдизайн-проекты, а
также создавать

привлекательные
экспозиционные ешения,



22 ОЕР 6302 Организация
ЭКСПОЗИЦИОННЫХ
пространств

Курс«Организацияэкспозиционных
пространств»ставит своейцелью
формированиеу магистрантазнаний,
навыков и умений, которые
составляют основу
профессиональнойграмотностив
областипроектно

— творческого
мышления и практического
художественногомастерствав
областипроектирования
процессуальныхсистем различной
качественнойприродыи
экспозиционных пространств.
Материалкурсасостоит из цикла
общихи специальных лещий, а
также практическихзаданий.

Оптимизация
приложений
.Net, ,

Технологии
разработкии

программного
обеспечения,

Современные
проблемыи

методы
прикладной
информатики,

Проектно-
художественн
ое

моделировани
е

инфокрафики

соответствующиесовременным
требованиямвизуальной
ком никации.
В результатеизучения
дисциплины магистрант
должен:
Знать:
- основы специальной
терминологиив пределах
дисциплины;
-

историюразвитиядизайна
экспозиции;
-

закономерности
формирования
пространственных
композиционных структур;
-

предмети объект
деятельности в областидизайна
экспозиционного пространства;
- типологию экспозиционных

пространств;
-

принципыпластической
конфигкрацииэкспозиции;
- эргономическиеи
эстетические требованияк
экспозиции;
-

различныеподходы к

проектированиюэкспозиции;
- основные приемыработыс
предметнымнаполнением
экспозиционного пространства;
- методы конструированияи
виды модульныхсистем;
- основы профессионального
конструированияпредметов,
товаров, промышленных
образцов,коллещий,
комплексов, сооружений,
объектов, в том числе для

Ойс еды.создания дос



Уметь:
-

применятьпонятийно-
категориальныйаппарат
дисциплины;
- анализироватьструктуру
пространства;
- ориентироватьсяв различных
стилевых спецификах;
-

применятьпринципы
объемно-пространственной
композщии для решения
проектныхзадач;
- разрабатыватьпланировочное
решениес учетомфункции
помещения.
- критическиосмысливать
накопленныйопыт в сфере
проектированияинтерьеров;
- грамотнои профессионально
конструироватьпредметы,
товары, промышленные
образцы,коллекции,
комплексы, сооружения,
объекты, в том числе для
создания доступнойсредыв
рамкахобученияданному
предметуи в профессиональной
деятельности
Владеть:
- навыками создания
пространственныхмоделей;
- способамии приемами
организацииэкспозиционного
пространства;
- навыками моделирования
объектовэкспозиционного
пространства;
-

принципамичленения и
иерархииэлементов
ос анственнойс ы;



23 ISDVP 6303

Инструментальные
средствадизайнвидео
продукции

Цельюизучениядисциплины
является приобретениезнанийоб
инструментахприкладногодизайнаи
связанных с ними методах
прикладногодизайнаи графического
оформлениякомпьютерной
продукции.

Оптимизщия
приложений
.Net,
Технологии
разработкии

программного
обеспечения,

Современные
проблемыи

методы

прикладной
информатики,

Проектно-
художественн
ое

моделировани
е

инфокрафики

- функциональнымии

выразительными
возможностями пластики

поверхностей;
- различнымивидами
организациисветовойсреды
экспозиции.
- знаниями передовых
достиженийв сфередизайна
экспозиции.
- способамии методами
конструированияпредметов,
товаров, промышленных
образцов,коллекций,
комплексов, сооружений,
объектов, в том числе для

Ойс еды.создания дос
В результатеизучения
дисциплины магистрант
должен:
знать:

значение видео в современной
визуальнойкультуреи в
проектированииинтерфейсов
современныхинформационных
систем;
основы построениякомпозиции
в видео-дизайне;
методы монтажа и улучшения
видеоизображения;
программноеобеспечениедля
проектированиявидео-
продукции;
уметь:
создавать дизайн-проект
видеороликадля задач
проектированияинтерфейса;
использовать прикладное
программноеобеспечение,
онлайн-плат о мы и облачные

пд кв 8



25

ISPP 6303

Инструментальные
средствадизайна
полиграфической
продукции

NT3DM 6308 Новые
технологии 3D

моделирование

Цельдисциплины — способствовать
подготовке магистрантов,
отвечающих комплексусовременных
эстетических требований,
формированиеу магистрантов
теоретическихоснов и навыков в

дизайнеполиграфии, используемых в
различныхобластяхприменения.
Программаобученияданной
дисциплины является исходной
информациейи посылкой, после
обработки,которыхмагистранты
получаютцелевуюустановкудля
творческогопоиска.

Цельюпреподаваниядисциплины
является освоение графического
редактора3dsMAX, с помощью
которогоможно моделировать
ехме ные изобажения объектов, а

Оптимизация
приложений
.Net,

,

Технологии
разработкии

программного
обеспечения,

Современные
проблемыи

методы
прикладной
информатики,

Проектно-
художественн
ое

моделировани

инфокрафики

Оптимизация
приложений
.Net, ,

Современные
облемыи

решениядля работыс видео;
создавать видеомонтаж и

обрабатыватьвидео с учетом
современныхтенденций
развитиядизайна;
владеть: способамисоздания
видео-продукции;опытом
использования редакторов
аудио-и видеофайлов;
навыками обоснованиядизайна
ешения видео- о кции
В результатеизучения
дисциплины магистрант
должен:
знать:
- о материалахи техниках,
применяемыхв полиграфии;
уметь:
-

применятьдизайна
полиграфии, основные понятия
и историческиепредпосылки
развитиядизайнаполиграфии.
Приобрестипрактические
навыки:
-

применениядизайна
полиграфии, основные понятия
и историческиепредпосылки
развитиядизайнаполиграфии.
-

грамотнооформлять
различнуюпечатную
продукцию, находить,

анализироватьи использовать
необходимыйтеоретический
материал.

В результатеизучения
дисциплины магистрант

пд кв 8

должен:
знать:

-основные понятия ехме ной
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таюке базовыхконцепцийпрограмм
анимации и фундаментальных
инструментов, которыенеобходимы
для созданиятрехмерных
персонажейи анимаций.

Цельюизучениядисциплины
является формированиеу
магистрантовзнанийобосновных
понятиях в областиконцепции 3D-

а, обосновных видах и видах

методы
прикладной
информатики,
Методика
научных
исследований
в дизайне,

Технологии
создания
интернет-
приложений

Оптимизщия
приложений
.Net„
Современные
облемыи

графики;
-основные возможности
программы3Dstudio МАХ;
-принципысоздания,
модификации,текстурирования
и освещения объектовна
предметнойплоскости, видах
освещения, особенностях
цветопередачи;
-принципыи способыпередачи
движения присоздании
анимации;
-общиепринципыразработки
проектав 3Dstudio МАХ;
-этапы создания проектав
3Dstudio МАХ.
Уметь:
-создаватьнеподвижную
трехмернуюсценув
соответствии с правилами
художественногои
технического дизайнас учетом
цветофактурныхрешений;
-создаватьпростую
анимированнуютрехмерную
сценус помощью программы
3Dstudio МАХ;
-экспортироватьи
импортироватьграфические
файлыв программе3Dstudio

-разрабатыватьи представлять
к защите свойпроект,
созданныйпрограммев
3Dstudio МАХ.
В результатеизучения
дисциплины магистрант
должен:
знать:

-основные виды



анимации, структуре, содержаниии
особенностяханимационных
программ, обособенностях
использования новых инструментов
для 3D-TypoB в областианимщии.

методы
прикладной
информатики,
Методика
научных
исследований
в дизайне,

Технологии
создания
интернет-
приложений

пространственныхданных;
-принципыфункционирования
современных
геоинформщионныхсервисов;
-профессиональное
программноеобеспечениедля
обработкипространственных
данных;
- основы и принципы
космическойсъемки;
-основы и принципы
аэросъемки;
-основы и принципыработы
глобальныхнавигационных
спутниковыхсистем (ГНСС);

-устройствосовременных
картографическихсервисов;
-основы веб-программирования
и создания собственных
геопорталов;-инструменты
визуализации
пространственныхданных для
непрофессиональных
пользователей;
-основы фотографии;
-принципы3D моделирования;
-дешифрированиекосмических

изображений;
-основы картографии.
Уметь:
-создаватьи рассчитывать
полетныйплан для
беспилотноголетательного
аппарата;
-обрабатыватькосмическую
съемкуи дешифрироватьее;

-обрабатыватьаэросъемкуи
получатьточные
ортофотопланыи

автоматиз ованные 3-х



мерныемодели местности;
-выполнять оцифровку;
-программироватьгеопорталы;
-моделировать3D объекты;
-создаватьфототекстуры;
-создаватьпанорамныетуры;
-использовать мобильные
устройствадля сбораданных;
-искать и анализировать
информацию;
-выполнять пространственный
анализ;
-создавать ка ты.
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